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Padagogische Hochschule Heidelberg

Digitalisierung ,vor Corona“

Padagogische Hochschule

HEIDELBERG

Strategie fiir eine bildungswissenschaftliche Hochschule
in einer zunehmend durch Digitalisierung gepragten Welt

24, Juni 2020

Praambel

Die voranschreitende Digitalisierung prégt unsere Gesellschaft in nahezu allen Domanen. Sie
pragt auch das Leben der Einzelnen in zunehmendem MaB. Fiur eine
bildungswissenschaftliche Hochschule ergibt sich daraus eine zweifache Herausforderung:
Einerseits muss sie den Chancen, aber auch den Risiken, die sich daraus ergeben kénnen, in
ihrem Handeln gerecht werden. Das gilt fir Forschung, Lehre und Wissenstransfer und auch
fir die Hochschulstruktur und die unterstitzenden Dienste. Andererseits muss sie die
Auswirkungen und neuen Aufgabenstellungen, die sich aus der Digitalisierung fir Bildung
und fir den Bildungsbegriff ergeben, wahrnehmen und reflektieren. Hierzu solite sie ein
kompetenter Partner im gesellschaftlichen Diskurs sein.
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Digitalisierung ,,vor Corona“ 8
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Ad-Hoc-Volldigitalisierung
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Evaluation des digitalen Semesters

Form der Online-Lehre und Bewertung durch
Studierende

uperw
synchron

beides zu ungefahr
gleichen Anteilen

uberwiegend
asynchron
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Evaluation SoSe 2020; Steinbacher, Fellmann & Rietz
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Evaluation des digitalen Semesters

Inhaltliche Diskussionen

-56 %

Evaluation SoSe 2020; Steinbacher, Fellmann & Rietz
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Evaluation des digitalen Semesters

Grenzen des Kompetenzerwerbs (Lehrende)

LAlles, was sich dem Mehrwert von
Gruppenprozessen in personaler
Ganzheitlichkeit verdankt [...], ist in seiner
leiblich-raumlich Dimension digital beschnitten.”

,Die praktischen Anteile in den
Naturwissenschaften / Biologie sind online
nicht vermittelbar.”

Evaluation SoSe 2020; Steinbacher, Fellmann & Rietz
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Evaluation des digitalen Semesters

Grenzen des Kompetenzerwerbs (Studierende)

—

. Austausch mit Studierenden und Lehrenden fehlt

2. Praktische Anwendung fehlt

3. Uberforderung durch erhdhte Eigenverantwortung
4. Zu oberflachliche Beschaftigung mit den Inhalten

5. Mangelnder Informationsfluss

6. Technisch bedingte Probleme

Evaluation SoSe 2020; Steinbacher, Fellmann & Rietz
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Gute digitale Lehre ist... ?
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“Skateboard facility at Guantanamo" by Mathieu Perry - Licensed under Public Domain vi
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Mobile Learning? &
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Flipped Classroom
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in der Vorlesung z.B. zu Hause
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2.B. via Videos flipped classroom in der Vorlesung

21

Vorlesungsvideos
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Flipped Classroom und virtuelle Prasenz @
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Fehlvorstellung 1
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Wert der sozialen Zusammenkunft 8
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Fehlvorstellung 2

F?/’,oped Classroom

ist das Muster
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Basismodelle des Lernens w. .o mmoms sy

FLIPPED CLASSROOM

DEMONSTRIEREN |93 UBEN Bl  REFLEKTIEREN
ERFORSCHEN g ORDNEN > BESPRECHEN

Weidlich, J. & Spannagel, C. (2014). Die Vorbereitungsphase im Flipped Classroom.
Vorlesungsvideos versus Aufgaben. In K. Rummler (Hrsg.), Lernrdume gestalten — Bildungskontexte vielfaltig denken. (S. 237-248). Miinster: Waxmann
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WIE PLANT

man einen

FLIPPED CLASSROOM?

Fazit II: Planung von hinten her!

1 welche Kompetenz soll erworben werden?

2) Prasenz welche Gu%aben? welche Methoden?

3) Vorbereitung weiche ﬁu%aben? welche Medien?
A 0EI B
:
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Fehlvorstellung 3
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Vorbereitung kultivieren!

Photo by poppicnic https://pixabay.com/en/cooking-ingredient-cuisine-kitchen-1013455/ (Public Domain)

Warum Videos?
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Mathematik ist Prozess!

Problemldsen
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Fehlvorstellung 4

Dyifa/e Medien und werkze Uge
losen die and/Ojen ab
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Digital statt analog?

r Adams, .Https://www.ﬂickr.com/photos/noocca r/6319191649 (CC-BY 2.0)
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Beispiel: naturwiss. Experimente
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Fazit Ill: entweder digital oder analog?

GESTALTUNG

(VIRTUELLEN) PRASENZ
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Etherpads .
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Virtuelle Whiteboards
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Barrierefreier Zugang zu Information und .
Kommunikation!
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Sehe‘\nschrénkun3: aute Kontraste, Skalierbarkeit
Blindheit: Alternativtexte U Bildmaterial

Hérschéd'\ﬁunsz video einschalten, Untectitel,
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=4 Von den Kompetenzen her denken
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Nach der Pandemie...
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VIELEN DANK

fur lhre

AUFMERKSAMKEIT

Padagagische Hochschule

Thanks! HEIDELDERS

Christian Spannagel Svenja Ganther
Padagogische Hochschule Heidelberg UX Designer
@ http://www.dunkelmunkel.net m“ﬁ“ﬂxﬁg
o @dunkelmunkel Linkedin @)

6 spannagel@ph-heidelberg.de
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