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7Pädagogische Hochschule Heidelberg

"Skateboard facility at Guantanamo" by Mathieu Perry - Licensed under Public Domain via Wikimedia Commons
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8Digitalisierung „vor Corona“

"Skateboard facility at Guantanamo" by Mathieu Perry - Licensed under Public Domain via Wikimedia Commons
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9Digitalisierung „vor Corona“

"Skateboard facility at Guantanamo" by Mathieu Perry - Licensed under Public Domain via Wikimedia Commons
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10Corona

"Skateboard facility at Guantanamo" by Mathieu Perry - Licensed under Public Domain via Wikimedia Commons
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11Ad-Hoc-Volldigitalisierung

"Skateboard facility at Guantanamo" by Mathieu Perry - Licensed under Public Domain via Wikimedia Commons
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12

Evaluation SoSe 2020; Steinbacher, Fellmann & Rietz

Evaluation des digitalen Semesters
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13Evaluation des digitalen Semesters

Evaluation SoSe 2020; Steinbacher, Fellmann & Rietz
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15Evaluation des digitalen Semesters

Evaluation SoSe 2020; Steinbacher, Fellmann & Rietz
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16Evaluation des digitalen Semesters

Evaluation SoSe 2020; Steinbacher, Fellmann & Rietz
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17Gute digitale Lehre ist... ?

"Skateboard facility at Guantanamo" by Mathieu Perry - Licensed under Public Domain via Wikimedia Commons

VIRTUAL! GAMIFIED!

AUGMENTED!
INTELLIGENT!

4.0 !
MOBILE!

17



18.02.21

7

Mobile Learning?
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???
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21Flipped Classroom 

Quellen:  Sams & Bergmann (2012) | Lage, Platt & Treglia (2000) | Handke & Sperl (2012)

traditional classroom

flipped classroom

in der Vorlesung

z.B. via Videos

Input Aktivität

in der Vorlesung

z.B. zu Hause

21

22Vorlesungsvideos
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23Flipped Classroom und virtuelle Präsenz

„Da hast du ja voll Glück 
mit deinem 

Flipped Classroom!“

23

24Fehlvorstellung 1

Flipped Classroom

ist Online-Lernen.
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5Wert der sozialen Zusammenkunft

Photo by Karl Bulla h9ps://commons.wikimedia.org/wiki/File:Smolny_InsEtute,_in_sewing_workshop.jpg (Public Domain)

25

26Fazit I: Lernen im Spektrum zwischen...

Individuell & sozial 

Online & Präsenz

asynchron & synchron

26
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27Fehlvorstellung 2

Flipped Classroom

ist das Muster 

„Erklären-Üben“.

27

28Basismodelle des Lernens (Oser & Baeriswyl, 2001; Oser & Patry, 1994)

Weidlich, J. & Spannagel, C. (2014). Die Vorbereitungsphase im Flipped Classroom. 

Vorlesungsvideos versus Aufgaben. In  K. Rummler (Hrsg.), Lernräume gestalten – Bildungskontexte vielfälPg denken. (S. 237-248). Münster: Waxmann.

ÜBEN REFLEKTIEREN

ORDNEN BESPRECHEN

Erklärvideos?

DEMONSTRIEREN

ERFORSCHEN

FLIPPED CLASSROOM

28
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WIE PLANT

FLIPPED CLASSROOM?

m a n  e in e n

29

31
Fazit II: Planung von hinten her!

2) Präsenz: welche Aufgaben? Welche Methoden?

1) Welche Kompetenz soll erworben werden?

3) Vorbereitung: Welche Aufgaben? Welche Medien?

31
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32Fehlvorstellung 3

Flipped Classroom

ist Video-Lernen.

32

33Aufgaben!

Bearbeite die folgenden Aufgaben:
a) …
b) …
c) …

Dabei hilft dir das Video!
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4Vorbereitung kultivieren!

Photo by poppicnic h9ps://pixabay.com/en/cooking-ingredient-cuisine-kitchen-1013455/ (Public Domain)

34

41Warum Videos?

41
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42Mathematik ist Prozess!

Problemlösen beweisen

Muster erkennen und 
beschreiben

Darstellungen
verwenden

definierenformalisieren

42

43Fehlvorstellung 4

Digitale Medien und Werkzeuge 
lösen die analogen ab
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Digital statt analog?

Bild von Devon Christopher Adams, hMps://www.flickr.com/photos/nooccar/6319191649 (CC-BY 2.0)

44

45Geometrie digital
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46
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48Beispiel: naturwiss. Experimente

48

49Beispiel: Exkursionen ins Feld
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50Fazit III: entweder digital oder analog?

... sowohl als auch!

50

GESTALTUNG

(VIRTUELLEN) PRÄSENZ

D ER

53
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54Think – Pair – Share 

Think pair share

eigtl. „Listen – Think – Pair – Share“, Lyman 1981
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55Etherpads

eigtl. „Listen – Think – Pair – Share“, Lyman 1981
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56Virtuelle Whiteboards

56

58
Barrierefreier Zugang zu Information und 
Kommunikation!

Zwei-Sinne-Prinzip
Seheinschränkung: Gute Kontraste, Skalierbarkeit

Blindheit: Alternativtexte für Bildmaterial
Hörschädigung: Video einschalten, Untertitel, 

Störgeräusche vermeiden

58
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60Fazit

#1: Von den Kompetenzen her denken

#2: Lernprozess studierendenzentriert arrangieren zwischen
- synchron/asychron
- online/offline
- digital & analog 
- Vorbereitung, Präsenz, Nachbereitung

#4: Barrieren eliminieren

#3: Gute Aufgaben mit geeigneten Medien

60

87Nach der Pandemie...

"Skateboard facility at Guantanamo" by Mathieu Perry - Licensed under Public Domain via Wikimedia Commons
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VIELEN DANK

AUFMERKSAMKEIT

für Ihre

88

89Thanks!

Christian Spannagel
Pädagogische Hochschule Heidelberg

http://www.dunkelmunkel.net

@dunkelmunkel

spannagel@ph-heidelberg.de

web

Design & Konzept

Svenja Günther
UX Designer

/Svenja Günther

XING

LinkedIn
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Quellen

Pics

web http://startupstockphotos.com

Icons designed by Freepik

web http://www.flaticon.com

web http://www.freepik.com
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